Two countries, one goal, joint success!

Cuprins:

- Introducere in lumea filérii

- Tehnici de bazin filmare — Greeli frecvente

- Tipuri de cameregi medii de inregistrare

- Accesoriisi utilizarea acesotra (trepied, steadycam, etc)
- Postrocesarea editarea

- Filmarea cu DSLR

L. Introducere in lumrea film arii:
’

Filmarea sau videografia ca termen se Eefennreglstrarea sau capturarea
unor cadre aflate in gdgare pe un suport di 3 ' |
stocare (cas&t video, hard disk, card d«
memorie etc). Termenul includei notiuni
precum:

- Regizarea

- Produgia video

- Prelucrareai postprocesarea

Industria filmiri este un domeniu foarte dinangicin contind schimbare, g
ca un echipament considerat modern acum, peste [3oate va fi considerat
depisit.

n ciuda acestui fapii a complexistilor asociate cu imaginea n goare, este
poate aria artisticsi de documentare care prezintel mai mare poteial,
ofertind in acelgi timp posibilitatea de a transfera / trasmite oltrme de
informaii (atat prin imagine cafi prin sunet)
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L. Tehnici de baz in filmare — Greseli frecvente

In mod ideal, viziuneai imagingia noasti legati de o secvefi ce
urmeaz a fi filmata trebuie & se suprapuncu imaginile inregistrate ulterior.
Fapt ce se intampin realitate foarte rar.

De multe ori avem idei, imagitia si cadre foarte bine formate in noi, dar
esuam 1 le executm la momentul potrivit.

Pentru a balansa aceagliferena intre viziunesi realitate putem face ias
diverse lucruri:

- In primul rand trebuie as definim foarte bine ceea ce dorimk s
inregistiim si sa vedem 1n ce fsul@ pot aceste cadrg secveme intr-
adevir filmate ga cum ne-am imaginat noi

- trebuie 4 cunoatem foarte bine aparatura cu care lucram (&fiit
functii, sefari)

- trebuie & avem o viziune foarte clarasupra regiei (dacvorbim de o
succesiune de secwuei pentru a reda prin materialul nostru mesajul —
informaia pe care o dorim intr-adav

Unghiuri de filmare:
e nivelul ochilor: un unghi considerat neutral inngeal, natural pentru
capermite o perspectivcu care suntem oguiti.

A

A

e unghi deasupra nivelul uchilor: un unghi care h&zdin poziia ridicaé a
camerei care este indreptain jos, inspre subiect. Acest unghi tindg s
diminueze detaliilgi sa ofere o imagine de ansamblu.
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e unghi de sub nivelul ochilor. Acest unghi surparglbiectul dintr-o pote
in care camera estmuta undeva la nivelul fmantului, gor inclinat in sus,

inspre subiect. Aceast unchi tindé siareasdé subiectulsi si accentueze
detaliile.

e ,ochi de pasre” — un unghi folosit pentru a prezentgiaea sau subiectul
de la distati, de sus, oferind Tn acest fel o imagine de ansambl
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e unghi oblic: (inclinare oland&y la utilizarea acestui unghi, camera video
vine nclinad intr-o parte. Aceasttehni@a poate oferi creativitatg dramatism

in acelai timp, fiind utilizate spre exemplu la cadre deai@ sau cadre de
dans.

Miscari de baz:

Urmarire: camera urireste subiectul Tn mare la o distarega.
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Panoramare: mptarea pe plan orizontal a camerei, din stanga éapda sau
invers.

Inclinare: modificarea unghiului de caraén dreapta sau in stanga, in timp ce
alte unghiuri nu se modific

Zoom: Miscarea de apropiere sau de departare decsub

Toate filmarile sunt compuse din cadre. Un cadru incepe dimemul in care
se porngte filmarea, respectiv se opte.
Cateva cadre des intalnite sunt:

e plan general: acest cadru in general nu are uecuwmnume, ci contribuie la
introducereasi stabilirea evenimentului in timgi spaiu. Este folosit cu
preponderega pentru a prezenta logia

e plan mediu:in acest cadru personajul se vede @did¢ain sus.

e plan mediu-apropiat: este ceva mai apropiat dalefiul mediu, Tn general de
la umar n sus

e prim plan: personajul se vede pana la nivelul toieg . aici este de precizat
ca la incadrarea personajelor feminine avem dogadiaturi speciale, una
deasupra sanilor si alta dedesubtul lor, la fekick incheieturi nu le taiem
femeilor sanii.

e gross plan: se vede doatdaau o parte din @ personajului

e plan detaliu: se vede doar un detaliu, o uredite, e

Cateva grgeli frecvente:
- miscarile —socurile de camérde orice fel
- Incadrarea subi@tor mereu in centrul imaginii
(neutilizarea regulii de 1/3 — 2/3)
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- discordante logice intre secvele inregistrate (spre exemplu intr-un
cadru personajul apare cu ceas, iar pe cadrul ahediitor fara)

/ Tipuri de camere si medii de Tnregistrare:
/

In segmentul de piaa camerelor video, similar cu alte segmente, &xist
o oferk foarte varial si 0 concurem puternia. O alé tendina mai pyin
fericita pentru cumprator este preza dorintei produatorilor de a minimiza
prin orice metod costrurile de produ® in vederea maximizi profiturilor,
fapt deloc avantajos pentru utilizatorul final.

Acesta este motivul pentru care, Th momentul agbizrebuie § avem
in vedere pe larigparametrii tehnicsi aspecte precum: materialul-materialele
din care a fost fabricatcamera, gurinta in utilizare, rezistea la condii
neprielnice (frig, éldura, umiditate etc), servicii postvanzare (asigtéahnia,
software, garai etc).

lata Tnsi catevasi din aspectele tehnice de care trebudigireem cont in
momentul achizionarii sau a muncii cu o camevideo:

» rezoldia si capacitatea de a filma full HD

» obiectivul

» senzorul

»ecranul LCD

» mediul de stocare

» modalitatea de codagetransfer a materialelor inregistrate
» conectori (intéri si iesiri)

» stabilizarea de imagine

» controlsi setiri manuale
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a.) rezoltia si capacitatea de a filma full HD

In momentul scrierii acestui material, precgnin ultimii ani, exist o
tendina clara de tranzie de la definitia standard (SD — standard defbnit-
720x576px) spre resgiu high deffinition, in
sprecial fullHD (1920x1080px). Aproape 1in
intregime, uniitile TV, monitoarele sau alte
echipamente asociate cu semnalul video sun
fullHD, materialelesi canalele de video sharing (e
youtube sau vimeo) permit ircare materialelor
fullHD iar in televiziune exigt la fel o tranazie
inspre semnal fullHGsi digital, de aceea damu
exisé un motiv bine intemeiat, o camieullHD prezin& avantaje majore fa
de cele vechi de tip SD.

Avantajele si beneficile full[HD sunt: imagine mai clar datorit
numarului mai mare de puncte (pixeli) prezente in imag{(2.07 mil. pixeli
fata de 0.40 mil pixeli in cazul SB3) mai bogai in detaliu.

O alt diferena cheie este dat de raportul de aspect (aspec} catie in
cazul rezoldei SD este de 4:3, dand astfel o imagine aprodpeétpasi, si
care este Tncet dar sigur nlocuit de noul raperi®t9 utilzat de echipamentele
fullHD, care ofedi o imagine mult mai apropiecranelor de cinema.

Existi de asemenea camere SD fabricate recent care iilifadsa de a
schimba rata de 4:3 in formatul 16:9 (widescreém)cazul in care camera
prezint aceast opiiune, este de preferat utilizarea formatului 16&e rezukt
intr-o imagine mult mai apropiafata de tipul de imagine generat de camerele

fulhd.
De multe ori confundate, rezgile HD si fullHD din punct de
o0 Hungary-Ro vedre tehnic nu sunt idntice.
ﬂ Eroxe-tiod ., HD (1280x720pXx) — fullHD (1920x1080pX)
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b.) Obiectivul

Este setul de elemente optice care focaliz¢amina (imaginea) pe senzorul
aparatului. Pe larigcalitatea elementelor componente din care esticédbsi
precizia acordatin realizare, cateva din elementele cheie la guastmetru
este zoom-ul (diferga Tntre distata focak cea mai scuditsi cea mai lung)

Zoom-ul poate fi de doua tipuri, digital optic. Ca si parametru de refagin
zoom-ul digital este de multe ori utilizat in provaoea camerelor dand astfel o
imagine falddespre capaditile reale ale camerelor, mai ales @aste afjat in
combinaie cu zoomul optic.

Pe scurt, prin zoomul optic seareste imaginea prin mcarea lentilelor din
obiectiv, astfel calitatea imaginaméane neschimbat

Opus acestui mod de anre, zoomul digital fungoneaz prin decuparea
repetal a unor zone din imaginea deja realizgtrocedeu prin careaman
disponibile din ce in ce mai poe puncte (pixeli), rezultand astfel intr-o
imagine de o calitate infericar

Original 10x Optical 10x Digital
c. Senzorul:
Senzorul de imagine este componenta care transforraginea (fotonii) in
semnal electronic.
In marea majoritate a cazurilor sunt folosite 2itigle senzori:
- CCD (charged coupled device)
- CMOS (complementary metal-oxide semiconductor)
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Ambele tipuri prezint avantaje, ins CMOS-ul pentru & prezink o mai bui
imagine (mai ptin zgomot), sensibilitate #ita pentru condii de lumim
slaki, consum mai redus.

Cel mai important aspect in cazul senzorujugde multe ori una din cele mai
importante caracteristici in alegerea unei camesste mirimea sau
dimensiunea senzorului.

Full frame (36 x 24mm)

APS-CStandard]

Four Thirtis

1"(Nikon CX)

117"
i e

Un senzor mai mare nseaincapaciiti sporite in inregistrarea unor imagini
de calitate superioar(claritate ridicat si nivel de zgomot sizut), gadar sunt
de preferat aparatele cu senzor cat mai mare,demigursi din ce in ce mai
scumpe pe #&suri ce dimensiunile cresc.

Marimea maxini utilizata in mod regulat este full frame-ul, marime idehta
cea a filmului din aparatele foto (vechi), adi8.6cm x 2.4cm, urmatde
variantele cropped frame (cca jatate). Acgti senzori mai mari sunt fo§oin
preponderega in cazul camerelor foto DSLR (cu care se pot isteg dealtfel
si filmari). Tn general camerele proiectate exlusiv pefitriare au senzori mai
mici, deci capaciti mai slabe de a filma in lumirslali, mai mult zgomogi
mai puina profunzime de camp.

Casi efect, cu cat un senzor este mai mare, cu aéatidfde profunzime de
camp pe care il ofgreste mai mare (adigprofunzimea de camp este fjic
astfel putem izola — focaliza usor obiecte din imayy Acesta estgi motivil
pentru care, cei care dorest imregistreze cadre car@ fie similare celor
profesionale vazute in filme sau documentare, predfparate cu senzori mari
sau utilizeaz chiar aparate DSLR foto pentru a filma (vezi oalpit filmarea
cu aparatul DSLR)

d. Ecranul LCD

Hungary-Romania
‘ ' Cross-Border Co-operation

Programme 2007-2013 Europea




Two countries, one goal, joint success!

O camet video performarit va dispune atat de un ecran LCD gatle vizor
pentru monitorizarea nregisiior. Cele mai importante aspecte Tn cazul
ecranului este rezafia imaginii proiectat pe aceasta, luminizitatea maxim
(utila Tn cazul utilizrii in condtii de lumina puterni@) precumsi posibilitatile
de rotiresi ajustare.

O tendina actuak in acest domeniu este dotarea aparatelor videari@ne de
tip touchpad (adic sensibile la atingere) pentru fuimgi navigarea in meniu,
renuntandu-se astfel la butoanele clasice.

Aparent foarte atrador, aceagt fungie poate cauza multe frustr, pentru @
Tn momentele de Tnregistragiecelui mai motivaki experimentat cameraman i-
ar fi greu sa monitorizezena stabilsi sa si selecteze funic pe ecran in acega
timp. La fel de greu poate fi utilizarea unui LC[@ tp touch in condii de
soare puternic.

Ideal din acest punct de vedere ar fi dacarapgbentru o camérvideo ce are
fungii manuale accesibilie pentru butoane, iar eventumdste fung sunt
dublate de un ecran de tip touch, astfglurand utilizarea camerei Tn
momentele in care nu se filmaagpre exemplu.

e. Mediul de stocare.

Caseta ca si mediu de stocare a domi
zeci de ani industria fil&wilor. Ne
gandim aici in principal la casetel
VHS si miniDV 1n principal, care sunt
si azi folosite, T1n§ sunt inlocuite intr-un
procentaj din ce in ce mai mare de a
medii digitale de stocare cum ar fi: .

- hard discuri - - —

- carduri de memorie

- discuri si minidiscuri

Casetele miniDV folosesc formatul de inregistrar®\H trasferabil pe
calculator sub forma codecului MPEG-2 pe cand caleevideo recente,
fullHD, cu medii de stocare de tip casd hard folosesc codecul MPEG-4
AVC/H.264.

Avantajul codecului AVCHD f@ de standardele mai vechi este dat de
necesarul mai mic de spa de stocare, rapiditatea cu care pot fi copiate
materialele (comparative cu casetele unde captuissrdace in timp real, adica
o ora de filmare se copidzo ora). Un dezavantaj pe de aalparte este
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reprezentat de faptuienaterialele salvate in format AVCHD necéitputere
de procesare superiaarfata de standardul mai vechi. (pat pentru
compresarea mai mase panial pentru diferetele de rezoltie de la definia
standard la full HD).

f). modalitatea de codasetransfer a materialelor inregistrate
Transferul materialului inregistrat difein fungie de tipul de camérsi in
funcgie de sistemul (calculatorul) folosit.

Camerele ce inregistreape suport de casefolosesc sistemul de transfer
FireWire IEEE1394, pe cand camerele pe suport ad Hesc sau card de
memorie folosesc sistemul de transfer prin potii8B 2 sau USB 3, sau psir
simplu un cititor de card prin care se pot copidemalele rapid.

g). conectori (intri si iesiri)

Camerele video recente au conectori HDMI, prin c@goate face transferul
materialului audio video la calitate HD. Pe laragest tip de conector, exisi
iesiri AV (audio-video) care sunt de utilitate in chZa care dorim & legam
aparatura de inregistrare la un ecran sau un pooiec

Capitolul audio este Tasde multe ori neglijatsi obsernam problemele abia in
momentul in care calitatea duce fipa privinsa sunetului.

Esenial este dat camera video fologitare cel ptin un conector de intrare
audio (fie vorba de minijack fie vorba de XLR) gfmini jack XLR*

De preferat ins ar fi ca camera videociasabia mai mute infiri audio, astfel
putandu-se mixa intrari de la microfoane wireleagrofoane shotgun *tipuri
de microfaone* precuni intrare direci de la un panou de mixare (in cazul
unui eveniment)

Microfoanele incorporate in camerele video dau efpuli o calitate deceit
audio, utilizabié si medie de foarte multe ocazii, B cazul in care dorimis
redaim sunet audio la nivel profesionist avem trebuieusilizam neaparat
microfoane externe.

h) stabilizarea de imagine

In ciuda disponibiliiti multori tipuri de accesorii (trepied, monopied,
steadycam etc) sunt multe ocazii cand cpifeline cer § filmam ,din mara”.
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In aceste cazuri specice este foarte utiidzamera noastrvideo dispune de
sisteme de stabilizare a imiginii Tncorporate.

Tipuri de stabililzare:

» stabilizare eletronica imaginii (EIS)

Inseam@ stabilizarea digital a imaginii prin Tniturarea de pixeli de la
marginea acesteia. Prin ac@astetod rezoldia maxina disponibik pentru
filmare este diminuétdeoarece in mod constant exisin nunir de puncte
care nu sunt utilizate.

Aceasi tehnica se poate aplica atat in timp real din catredtsi ulterior, din
software de editare video.

» stabilizare optig a imaginii (OIS)

Spre deosebire de stabilizarea eletran@are nu implig ajustiri sau mgcari

fizic ale componentelor optice, stabilizarea aptia imaginii presupune
utilizarea unui motorapentru a mica componentele optic pentru a putea ajusta
asftfel micarile de came.

Sugestie:
In ciuda utilititii sporite a aceste fufi ea nu ne va salva dac
n prima faza camera nu a fosinuta relativ stabil. Stabilizarea
de imagine poate aduce un plus de profesionaligrrpeadre
[ K Hungary-Romania  bine Tnregistrate dar nu poate salva o filmareapdie micari.
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Exista si posibilitatea stabiliarii ulterioare folosind software de stabilizare,
nsi cel mai util este dacimaginea salvatare deja o calitatea biidlin punct
de vedere a stabiiifii (care in caz de nevoie poate fi inBtiita cu ajutorul
unui software de stabilizare)

Sugestie:

O filmare Tnregistrdt original intr-un mod relativ stabil se poate
Tnburatatii cu un software de stabilizare Tgeefel incat & ne

ofere o stabilitate similaroduciilor scumpe de cinem

I.) controlsi sefiri manuale
Diferenta cheie intre o camewvideo profesional si una pentru amatori este
da# de constrolul manual asupraasaor.
Ne referim aici in mod express asupra impagagontrolului expunerisi a
focusului.
Desi algoritmul automat folosit pentru determinaresstaitelor in cazul
camerelor video de multe ori este unul util in raameajoritate a cazurilor,
controlul manual asupra focusului afem plus de flexibilitatgi creativitate.
Spre exemplu, camera sétgte focus automat va focaliza imaginea unde va
crede eaeste subiectul cel mai important. Acest lucrdiipsate fi deranjant
daca avem un subiet in gyoare sau dacdorim s focalizzm pe altceva /
defocalizam.
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in mod similar controlul automat al expunerii estd in marea majoritate a
cazurilor, Ing detectarea automaau liminozititi ne poate limita Tn cazuri mai
lesite din comun.

Spre exemplu in cazul in care lucram cu surse ménlunultiple, sau filnim

un geam (lumina care bate dinahaatunci controlul automat poate intuneca
parki eseniale sau poate arde o parte a imaginii care neaséai

k. Accesorii:
’

Trepiedul:

Diferena intre un cadru filmat profesionglunul filmat cu cadre mcate este
de multe ori diferefa in a utiliza sau nu un suport stabil, spre exanypi
trepied.

Desi de multe ori greoi, dificil de utilizagi greu de transportat, un trepied
profesional ne poate ajuta enorm 1in filmarea unadre cu adeirat
profesionale care difinute din maa nu pot fi executate.

Un trepied profesional va face mult mai mult deséfina camera intr-un loc,
ea va permite ngcari de tip panningi tilting Tn acelai timp, cu ajutorul unui
cap video fluid.

Hungary-Romania
‘ ' Cross-Border Co-operation European Union n

Programme 2007-2013 European Regional Development Fund




Two countries, one goal, joint success!

Monopied

Un alt accesoriu util pe laagin trepied poate & monopiedul.

Comparativ cu trepiedul, monopiedusaacum 1i spungi numele are doar un
singur picior, fapt ce face necesamera permane#ta acesteigi 0 mara
stabik. Pe de ait parte un monopied este mult maiude transportagi de
mutat.

Steadycam

Steadycam-ul este un sistem de stabilizarea a edtonevideo montat pe
operator dar ce izoleazamiscorile persoanei de camera video, astfel pi&moi
inregistrarea de imagini foarte stakileniscari cursive.

Inventatsi introdus Tn anii 70, steadycamul a suferit mitdeuritatiri iar la ora
actuah exist foarte multe variantg tipuri de steadycam comercializate.

Slider
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Sliderul este un dispozitiv care permite camerentait® alunecarea acesteia in
dou direaii (stanga-dreapta sautfiaspate).

Sliderele permit m3cari foarte specificesi intalnite Tn mare parte n prodic
profesionale, ga ca utilizarea unor cadre similare poate avearyact uria in
prougia noast video

. Postprocesareai editarea:

Postprocesares editarea este etapa probabil cu cele mai maxiquii
in realizarea unui material video sau film, daatelgi timp estesi partea care
ofera o varietate de opaiugi posibilitati pentru a asluga valoare unui proiect
video.

In acelai timp trebuie ficuti o difereniere si intre mirimea sau
anvergura proiectelor prelucrate, fiiridpge cand in cazul unui film artistic, in
cazul unui videoclip sau in cazul unei emisiuni Thégia, Tnregistrarea
cadrelor, prelucrarea sunetuliiirealizarea montajului se fac d&me persoane
diferite (chiar echipe de lucru diferite), in cazawhor proiecte mici (spre
exemplu firme mai mici de filmare sau liber protessti in domeniu) toate
aceste etape se fac dire aceeg persoas.

Montajul este o tehnicutilizata in filmare prin care cadre le
individual Tnregistrate sunt aranjate intr-o se¢vevand cai
caracteristig comri timpul, spaiul sau o informée specifi@.
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Odat cu evoldia tehnologiei calculatoarelor, industria fidm si tehnica IT au
nceput § formeze o relge din ce in ce mai stréfysastfel incat, in ziua de azi
nici nu ne mai putem imagina ca postprocesarea oraierial video % fie
realizat altfel decat prin implicarea unui calculator.

Existéi nenunarate aplicéi ce pot facilita prelucrarea materialelor video
pe calculator. Cele mai cunoscute dintre acesteta su

Program Nivel Cerite minime PC
Windows Movie Maker Incepitor — ideal pentry Sistem Windows la 32
(versiunea 2012) initiere si pentru proiecte sau 64 ki, 1GB RAM,
mici si simple CPU 24 Ghz, GPU
compatibil DirectX 10
Pinnacle Studio Mediu — ideal pentru ceiSistem Window
(versiunea 16|, cu cunagtinte de bak, care| preferabil la 64 hi,
Ultimate) doresc opuni si | Intel CoreDuo 1.8 Ghz,
alternative adionale 2GB RAM, GPU Seria
6 de la nVidia.
Sony Vegas Avansat — ideal pentruSistem Windows la 32
(versiunea pro 11) profesiongti dar si pentru| sau 64 ki, procesor 2
Tnceptori pasiond Ghz. 2GB RAM
Adobe Premiere Pro | Avansat — ideal pentruSistem Windows la 64
(versiunea CS 5) profesiongti dar si pentru| biti, CPU Intel
Tnceptori pasiond Core2Duo, 2 GB RAM
GPU certificat Adobe
pentru performage
accelerate.

Prin urmare putem constata jgentru realizarea unui proiect de filmare
nu avem nevoie doar de persevegienambiie, cungtinte de filmare,
creativitate, cameregi accesorii performante dar de softwaresi hardware
optimizatsi ales atent.

Deoarece editile si conversiile video sunt unele din cele mai sadiote
operaii pentru calculator (mult peste necesarul zil@dlrou, chiar si peste cel
prezentat de jocuri sau alte apficaunoscute a necesita multe resurse), in
alegerea sau constuirea unui sistem special peditiri este necesatginem
seama de alegerea unui calculator multicore, ha&®ID de preferagi placa
video express constraipentru a oferi performaa grafice.

Importarea unui material si editari de baza:
(X )
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Dupa inregistrarea materialului utitorul pas Tn editare, este copierea sau
importarea materialului.

In cazul in care materialul filmat a fost inregastpe caseta MiniDV capturarea
se face Tn timp real folosind futhe de capturare.

In cazul In care materialul a fost inregistrat @edhsau card de memorie,
materialul trebuie copiat pe calculatbrmportat in soft.

Pasi:

1. Realizarea unui proiect in furec de caracteristicile materialului filmat
original:

File Edit Project Clip Sequence Marker Title

gl T RT A

2. Importara materialului Tn proiect folosind fyiacFile > Import

3. Tragerea materialului video in timeline:

Hungary-Romania
Cross-Border Co-operation European Union
Programme 2007-2013 European Regional Development Fund



Two countries, one goal, joint success!

selegie & ;m

|l & Audio Transitions

taiere

Zoom

5. Imtroducerea de traniziaudiosi video:

Efectele si tranziiile audio si video se introduc din fereastra de efecte,
tragandu-se n timeline intre dosevene nvecinate.

Tranziiile audio si video permit o trecere mai Anintre cadre sau secwen
diferite.

v Export Settings

6. Exportarea materialului:

Ultima eta@ din editarea unui
material video este editarea,
pas ce se realizeazprin
comanda: file > export.

; : il in fereastra de export exisb

' multitudine de fungi
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